














"aminowa" of Japan is planning and making this product. 

【デリモ】の遊び方
崩したピースを「空間認識能力」で感覚的
に組み立てます。／【デリモ】のカッティ
ングには「法則」があるので理論的に理解
し組み立てる事も出来ます。／組み立て時
不安定な時は同梱の「キャリア」を利用し
ましょう。

Three-dimensional solid puzzle Planning and manufacturing in Japan
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●お問い合わせは…【ファクトリー21　あみの輪】　
〒321-0404　栃木県宇都宮市芦沼町3277-2　tel. 028-678-3770　fax.028-678-37710

「脳に響く」アートパズル、デリモ。
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デリモは、新発想の３Dカッティングから生まれた、
今までに無かった、新感覚のパズルです。
ピースの一つ一つはまるでアート作品・オブジェのような美しさ。
そのピースは各面ごとに” 人体” をモチーフにした
様々なカッティングが施され、各面ごとに受けるイメージが違います。
各面を右脳の「空間認識」   能力で「感覚・イメージ」として認識し、
合致するピースを探し出し、組み立てていくパズルゲームです。
また、デリモのカッティングにはある「法則」があります。
その法則を左脳の「理論脳」で解析し、組み立てる事も出来る、
全く新しい「脳に響く」アートパズルです。

※

※空間認識とは
空間認識能力とは、身の回りに存在するもの（物体）について認識する能力のことを差します。ものの所在地・方向・距離・
大きさなど、物体が三次元空間に占めている状態や関係を、すばやく正確に把握、認識する力のことをいいます。

・パターンはピース数をベースにした3種類

ピース数　6×6（36ピース）
上下左右が面で構成されたデリモ。
完成すると美しい方体となります。

【SEI×2Cube】（セイキューブ）

ピース数　6×6（36ピース）
上下面が正方形で統一されたデリモ。
ピース数が多い標準タイプです。

【SEI×2】（セイ）

ピース数　3×3（9ピース）
最も簡単なデリモ。
お子様の教育やご老人のリハビリにも。

【TRE×2】（トレ）

・販売方法／販売店
販売はインターネットを利用したショッピングサイトでご購入頂けます。
http://www.aminowa.net
また、取り扱い販売店も募集しています。

・素材
それぞれのパターンに真鍮・ステンレス・銘木よりお選び下さい。
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